-

oo @
g i

Programmera Kontaktlada USB i Android

Med programvaran for Android kan du gora sa att ett tryck pa din kontakt ger dig:

klick och svep over skarmen
multimediakommandon
musrorelser och musklick
spelkommandon

text och andra tangentbordstryck

Instéllningarna sparas direkt i kontaktlddans minne sa att du kan vaxla mellan olika enheter och
styra den app du 6nskar. Du kan gora instéllningar pa vilken Androidenhet som helst, under forut-
sattning att du laddar ner applikationen och att din enhet har stod for USB.

Kompatibilitet

Applikationen ar kompatibel med Android 3.2 och senare.

De flesta Androidenheter kréver en OTG-adapter for att koppla in kontaktladan till microUSB eller
USB-C. Denna typ av adapter gar att bestalla via Funktionsverket som tillbehor, men finns dven
att kopa i de flesta valsorterade hemelektronikbutiker.

OBS! Det é&r inte alla Androidenheter som har stod for USB. Kontakta tillverkaren av din Android-
enhet om du &r oséker.

Installera appen

For att gora instéllningar for kontaktladan kravs att du installerar appen X-keys Android pa den
Androidenhet som du vill styra med dina kontakter. Appen hittar du i Google Play-appen.

Klicka pa Installera och folj anvisningarna pa skarmen.




Kom igéng (Android)

1. Anslut kontaktladan till Androidenheten via en OTG-adapter om USB-A-port
saknas.

2. Klicka pa appens genvag for att dppna applikationen.

3. Valj "Assign Macros”.

4. Valj ett av foljande lagen beroende pa vilka funktioner du behover:
1: stodjer textinmatning, musfunktioner och multimediakommandon
2: stodjer spelkontroller, musfunktioner och multimediakommandon

5. Valj en kontakt som du vill programmera.
6. Valj vilken typ av funktion din kontakt ska fa.
7. Valj vilken funktion du vill ha fran listan och klicka pa Done.

8. Klart!

Startskdrmen

Nér du startar applikationen kommer du forst till startskdrmen. Valj Assign Macros for att gora
installningar i din kontaktlada.

Du kan ocksa vélja att About for att se info om appen, Help for att lasa instruktioner (pa engelska)
eller Quit for att avsluta och ga ur appen.

Valjlage

Beroende pa om det redan finns installningar sparade i kontaktladan eller inte kan du behova
valja vilken typ av instéllningar som du vill géra. Du far tva val:

1. stédjer textinmatning, musfunktioner och multimediakommandon
2. stodjer spelkontroller, musfunktioner och multimediakommandon

Valj det som bast stammer 6verens med dina behov.
Om det redan finns instéllningar programmerade i kontaktladan hoppar appen 6ver detta steg

och gar direkt till nasta steg. Om kontaktlddan ar programmerad i hardvarulage (pa PC) sedan
tidigare kommer du dock att fa en fraga om hur du vill ga vidare.



Vdlj en kontakt som du vill programmera

Valj den kontakt (det uttag) som du vill gora instéliningar for.

Om det redan finns en funktion fér en kontakt kommer det att sta i anslutning till kontakten. Du
kan alltid andra en installning genom att vélja den kontakten.

Vdlj vilken typ av funktion din kontakt ska fé

Beroende pa vilket lage som du valde kommer du att f& upp olika alternativ.

Lage 1 ar valt Lage 2 ar valt

Select a macro type Button 5 - Green Select a macro type

Text O

Mouse O Mouse

Game Controller
Multimedia Multimedia
Backlighting Backlighting
Other Other

Clear Clear

Om du exempelvis har valt lage 2, men anda till lagga till Text s kan du klicka pa de tre prickarna
for att fa upp menyalternativ. Vélj Enable Text och vice versa valjer du Enable Game Controller.

OBS! Om du har valt Text kommer du inte langre att komma at spelkommandon (Game Control-
ler). Om du redan programmerat spelkommandon kommer dessa att finnas kvar, men de kommer
inte att fungera férran du véljer Enable Game Controller, och vice versa.

Vélj funktion

SN IERERE®  \al) den funktion som du vill att din kontakt ska ha.

Pa bilden till vanster ser du hur det kan se ut om du valjer multi-

Play/pause .
mediakommandon.

Vol +

Nar du ar néjd med ditt val klickar du pa - for att spara

dina instéllningar i kontaktlddans minne.

Vol -

Mute

Stop

Next track

Prev track




Funktioner - text

Valj Text om du vill att din kontakt ska skriva en text nar du trycker pa den. Det kan exempelvis
vara namn, adresser, |6senord, etc. OBS! att appen inte klarar &, a eller 6.

Nar du har skrivit in din text klickar du pa -

Om du vill att din text ska upprepas om och om igen sa ldnge som du héller din kontakt nedd-
tryckt kan du klicka i boxen Repeat.

OBS! Pa vissa Androidenheter dyker inte skdrmtangentbordet upp automatiskt nar du klickar for
att skriva in din text. Om tangentbordet inte dyker upp kan du trycka pd menyn och vilja
Choose input method.

Du far da valja mellan tillgangliga tangentbord, nedan ser du ett exempel pa hur det kan se ut:

Button 1 - Green|

Ska vi spela spel?

Vilj tangentbord

Samsung-tangentbord

(O  SwiftKey-tangentbord Hej dig Vi
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#o © Svenska . Klar

Skriv in din text och klicka darefter pa - for att spara i kontaktlddans minne.

Mer avancerade tangentbordsrelaterade makron finner du under menyalternativet Advaced
entry. Detta kan du anvanda om du har behov av F-tangenterna, numeriskt tangentbord, m.m.
Alla tangenter som finns pa ett standardtangentbord kan valjas. Tryck pa dem i den ordning som
du vill ha dina klick.

Om du till exempel vill ha Ctrl+C trycker du pa LCtrl och haller nedtryck samtidigt som du dar-
efter trycker ned C, slapp C och slapp LCtrl. Resultatet visas som EO 06 FE 06 FE EO.



Funktioner - mouse

Tva typer av musalternativ stdds av programvaran: Relative och Absolute.

Relative mouse ar en traditionell mus med rérelser i x- och y-led, scrollning och klick. Nar du
véljer denna far du ett antal alternativ att valja bland. Om du valjer att anvdnda en musrorelse, ska
du sedan skriva in hur manga “mickeys” som du vill att ett tryck ska motsvara. En mickey ar ett
matt pa hur langt som muspekaren ska rora sig 6ver skarmen. 1 mickey ar det kortaste och 127 ar
det langst som du kan vélja.

Vi rekommenderar att du klickar i Repeat for att muspekaren ska flytta sig sa lange som du trycker
pa kontakten. | praktiken innebar detta att antalet mickey som du valjer reglerar hastigheten som

muspekaren ror sig med.

Repeat kan dven vara anvandbart om du valjer att scrolla.
Nar du ar nojd trycker du pa -

Select desired behavior Button 5 - Green

Click

Double click
Click down up
Mouse left
Mouse right
Mouse up
Mouse down

Scroll up

O
O
O
O
O
O
O
O

Scroll down

Absolute mouse innebar att du kan spara ett exakt tryck eller svep 6ver skédrmen. Valj mellan
Touch eller Swipe.

For att programmera ett tryck valjer du Touch och trycker darefter pa skdarmen. En muspekare
kommer nu att visa var du tryckte. Om du ar ndjd trycker du pa -

OBS! Om du exempelvis vill trycka pa en knapp pa din Androidenhet kan du trycka i narheten och
sedan flytta muspekaren ratt med hjalp av pilarna.

For att programmera ett svep 6ver skarmen valjer du Swipe. Svep 6ver skarmen och klicka pa

sedan pa - om du ar néjd.

OBS! Om du programmerat svep 6ver skarmen i landskapslage kommer det endast fungera pa
ett bra satt i detta lage.



Funktioner - game controller

Du kan valja mellan flera olika alternativ, exempelvis point-of-view hat, alltsa ur vilket perspektiv
du ser spelet pa skarmen. Det finns dven mojlighet att rotera runt axel x, y eller z, och flera andra
alternativ.

Select desired behavior Button 1 - Green)|

Game Button

Hat Right

Hat Left
Hat Up
Hat Down
Axis X +

Axis X -

Nar du har gjort ditt val klickar du pa -

Funktioner - multimedia

Du kan valja att programmera dina portar for att styra multimediaspelare.

Select desired behavior Button 5 - Green)|

Play/pause
Vol +
Vol -

Mute

Stop

Next track

Prev track

Eject

Home

O O O O OO0 O 00 o0 0

Back

Nar du har gjort ditt val klickar du pa -



Funktioner - backlighting

Du kan anvénda dina kontakter for att sla pa och av bakgrundsbelysningen, sla pa och av blatt
och rott ljus eller justera intensiteten i bakgrundsbelysningen.

Select desired behavior

Toggle

All blue on

All blue off

All red on

All red off

Blue increment

Blue decrement

Red increment

Red decrement

Funktioner - other

Det gar att gora instéllningar i tva lager for en enskild kontakt. Vilken funktion som anvands da
du trycker pa din kontakt beror pa i vilket lager du befinner dig. Lagren har fatt namnen Red och
Green. For att kunna anvanda lager behover du darfor ha en kontakt som byter mellan lagren.
Det ar det som du programmerar under Other.

Layer toggle byter mellan det grona och det réda lagret varje gédng du trycker pa din kontakt.
Layer shift byter till det motsatta lagret endast under tiden som du haller kontakten nedtryckt.

Custom entry ar en avancerad funktion fér expertanvandare som vi avrader fran att anvanda.

Nar du ar n6jd med ditt val klickar du pa -

Funktioner - clear

Vélj Clear for att radera tidigare programmerad funktion.

Bekrafta genom att klicka pa -



Menyn

Pa vissa sidor finns en meny dar du kan gora fler val. Menyn anpassas utifrdn pa vilket steg du
befinner dig. Vissa menyer har vi redan namnt tidigare under deras respektive sidor.

Klicka pa de tre prickarna langst upp till hoger pa skarmen for att se vilka alternativ som du
kan vélja mellan.

Har nedan ser du vilka alternativ som finns nar du befinner dig i det steg dar du valjer typ av
funktion:

Layer select: din kontaktldda kan spara installningar i tva nivaer, gron och réd, vilket innebar att
varje uttag kan ha tva olika funktioner. Du behdver programmera en kontakt att fungera som vax-
lare mellan lagren. Det gér du genom att klicka pa uttaget pa skdrmen och darefter valja Other
och sedan Layer toggle eller Layer shift. Du kan déarefter valja om du vill anvanda det roda eller
det grona lagret. Pa kontaktladan finns en gron diod och en réd, som visar vilket lager du befin-
ner dig i.

Clear all raderar alla instéllningar.

Startup backlighting fyller ingen funktion for kontaktladan.

Advanced -> Reset X-keys aterstéller kontaktladan till fabriksinstéllningar.

Advanced -> Reconnect X-keys ger en ny anslutning till kontaktlddan om anslutningen brutits.

Advanced -> Copy X-keys gor att du pa ett snabbt satt kan verfora dina instéllningar till en
annan Kontaktldda USB. Las mer nedan.

Kopiera dina instdliningar till en annan enhet

Om du har gjort instéllningar for din ena Kontaktlada USB och vill att din andra Kontaktlada USB
ska fa samma installningar kan du enkelt dverféra dessa.

—_—

. Borja med att koppla in din Kontaktldda USB pa vilken du har gjort dina installningar.

2. Klicka pa de tre prickarna langst upp till hdger pa skarmen for att f& fram menyalternativ.
3. Valj Advanced -> Copy X-keys

4. Koppla ur den forsta kontaktlddan och anslut istéllet den enhet som du vill programmera.
5. Tillat att appen far tillgang till din nya enhet.

6. Dina installningar lases in pa din nya kontaktlada. Klart!



Felsokning - det hdnder inget nér jag trycker pé kontakten

Om det inte hander ndgot nar du trycker pa din kontakt trots att du programmerat en funktion
kan det vara bra att kontrollera féljande:

* Kontrollera att dina installningar sparas genom att klicka pa - En grén led-lampa pa
kontaktlddan blinkar till for att bekrafta att du sparar.

Om lampan inte blinkar, kontrollera att kontaktladan ar ansluten till din Androidenhet. Det kan
de bero pa att kontaktladan har forlorat anslutningen. Ga till sidan dar du valjer vilken kon-
takt som du vill programmera. Oppna menyn genom att klicka p& : och vélj Advanced och
darefter Reconnect X-keys. Du far frdgan om du tilldter att appen far tillgéng till USB-enheten.
Klicka pa OK. Nu bor det fungera att programmera.

* Om den grona lampan blinkar, men det fortfarande inte fungerar kan det bero pa att den
funktion du vill anvénda ar inaktiverad. Detta kan gélla for Text eller Game Controller.

Aktivera din funktion genom att ga till sidan dar du valjer typ av funktion och klicka pa
Valj Enable Text eller Enable Game Controller.
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