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n-Abler Trackball &r speciellt anpassad fér anvdndare med med begréansad hand-
kontroll, motoriska svarigheter i handled, hand och fingrar, nedsatt hand-6gonkoor-
dination och ofrivilliga muskelspasmer.

Styrkulan behéver endast latt beréring och tillsammans med funktionsknapparna
fungerar den som en konventionell datormus. Kan anvéandas av bade héger- och
vénsterhéanta.

Kompatibilitet
n-Abler Pro Trackball ansluts via USB och ar kompatibel med PC, Chromebook och Mac.

Fungerar i Windows 10.

Installation

1. Se till att din dator ar helt avstangd och inte bara i vilolage.
2. Anslut n-Abler Trackball till ett USB-uttag i datorn.

3. Starta datorn.

4. n-Abler Trackball konfigureras automatiskt. Klart!

Om du 6nskar ansluta n-Abler Trackball till ett PS2-uttag, anvand den medféljande USB-PS2-
adaptern.

Oversikt

LED Frys en axel

Vénsterka\‘\ E //6gerklick

Styrkula (styr muspekaren)

Dubbelklick ——@ @——— Dra-och-Slapp
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Styrkulan

Ror styrkulan i den riktning som du 6nskar att markoren (muspekaren) ska rora sig. Tillater
dynamisk styrning, men kan aven stéllas in for att rora

OBS! Det gar att stélla in forhallandet mellan hastigheten pa styrkulan och markérens hastighet,
se avsnittet Stall in musmarkérens hastighet.

Frys en axel

Denna knapp anvéands for att frysa rorelsen i en axel, sa att du kan stélla in markoren i en riktning i
taget.

Tryck en gang for att lasa axeln i riktning vanster-héger

Tryck en andra gang for att lasa axeln i riktning upp-ner.

Tryck en tredje gang for att lasa i skrollage (liknande skrollhjulet pa en mus).
Tryck en fjarde gang for att aterga till normal drift.

b NS

Om ljudsignalen ar aktiverad (det &r den fran start) hors en kort signal for att indikera varje byte
av axel. Samtidigt blinkar LED-lampan da n-Abler Trackball befinner sig i Frys en axel-funktionen

Vdnsterklick

Tryck pa den réda knappen for att emulera ett vénsterklick pa en konventionell datormus.

Hoégerklick

Tryck pa den gula knappen for att emulera ett hégerklick pa en konventionell datormus.

Dubbelklick

Att dubbelklicka pa vansterknappen kan ibland vara besvérligt. P4 n-Abler Trackball kan du bara
trycka pa den gréna knappen en gang sa far du ett dubbelklick automatiskt.

Om du har ljudsignalen aktiverad hérs ett kort pip-pip for att indikera att du gjort ett dubbelklick.

Dra-och-sldpp

Nar du vill dra ett objekt dver skdrmen kan det ibland vara svart att flytta markéren och sam-
tidigt halla knappen for Vansterklick nedtryckt. For att slippa den problematiken finns knappen
Dra-och-Slapp. Tryck pa knappen for att aktivera laget.

Nar du ar klar trycker du pa valfri knapp for att avbryta laget.
Om ljudsignalen ar aktiverad kommer det att horas ett stigande tvatonspip. Da Dra-och-Slapp

avbryts hors ett sjunkande tvatonspip. LED-lampan lyser rott for att ge en visuell indikation pa att
Dra-och-Slapp ar aktiverad.



LED-lampan

LED-lampans utseende visar vilken funktion som ar aktiv.

Utseende pa LED Funktion
Grén Dra-och-Slépp Ej
aktiv
Rod Dra-ochSlapp Aktiv
Blinkar kort

(oavsett farg) Frys en axel Aktiv

Blinkar gront Inlarmingslage

Stall in musmarkérens hastighet

Den roda knappen illustrerad pa bilden nedan gor att du kan stalla in hastigheten pa markéren
(muspekaren).

Tryck pa knappen fér att minska hastigheten. Det finns fyra hastigheter att valja mellan. Om du
trycker pa knappen en gang till efter att du har natt den langsammaste hastigheten kommer du
tillbaka till den snabbaste hastigheten.

Om du har ljudsignalen aktiverad kommer det att horas ett pip-pip-pip varje gang hastigheten
andras.

Observera att den hastighetsinstallning som du har valt kommer att finnas kvar dven efter att
datorn har varit avstangd.




Inlérningsldge - gér egna anpassningar

Steg 1
Bérja med att placera din n-Abler Trackball i den riktning som du vill anvdanda den (1, 2, 3 eller 4).

Steg 2
Tryck pa den réda knappen som ocksa stéller in markorens hastighet och hall den intryckt tills du
hor en drillande ton, vilken indikerar att din n-Abler Trackball nu befinner sig i Inlarmingslage.

LED-lampan blinkar nu gront.

Steg 3
For styrkulan i den riktning som du vill ska vara "uppat”. Nar din n-Abler har forstatt instruktionen
avger den ett enda pip och markéren flyttas i den riktning som du vill.

Steg 4

Stall in om du vill ha ljudsignalen aktiverad eller inte pa foljande satt: om du 6nskar ha kvar ljud-
signalen klickar du pa den réda knappen en gang. Om du vill inaktivera ljudsignalen klickar du pa
den gula knappen en gang.

Ditt val bekraftas genom att du hor en enda signal (oavsett om du vill ha ljudsignalen pa eller av).
Steg 5

Nu valjer du vilken knapp som ska vara Vansterklick. Om du vill att den réda knappen ska vara
Vansterklick sa klickar du pa den en géng. Annars trycker du pa den gula knappen.

Du hor nu ett drillande ljud som indikerar att du Idmnar Inlarmingslaget.

Dina personliga installningar lagras i din n-Ablers minne och hamtas varje gang din dator slas pa.
Om du vill &ndra instéllningarna kan du alltid bérja om fran Steg 1 och upprepa proceduren.
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Anvdand externa kontakter

Pa baksidan finns tva uttag for externa kontakter. Uttaget pad samma sida som den réda knappen
(Vansterklick) utfor Vansterklick. Uttaget pa samma sida som den gula knappen (Hogerklick) utfor
Hogerklick.

Uttagen kan programmeras om fér andra funktioner, inklusive Hastighetskontroll, I&s mer under
avsnittet Programmera om uttagen. Notera att de externa kontakterna fungerar utéver de inre.

Varning!
Dessa uttag ar inte avsedda for externa ndtaggregat. Anslut aldrig en extern strémkalla till enhe-
ten eftersom det kan orsaka permanent skada.

Anvdand externa kontakter

Vid leverans ar enhetens uttag forprogrammerade som Véansterklick och Hogerklick. Uttagen kan
omprogrammeras nar som helst till annan funktion, inklusive Hastighetskontroll.

Steg 1

Tryck pa knappen Hastighetskontroll pa baksidan av enheten samtidigt som du haller den réda
knappen pé framsidan intryckt under minst en sekund. D& du hor ett drillande pip och lysdioden
blinkar rott har enheten gatt in i laget déar du kan programmera uttagen.

Steg 2

Tryck ner den knapp som du vill att det vanstra uttaget ska fungera som. Om du exempelvis vill
att det ska ha funktionen Dubbelklick sa klickar du pa den gréna knappen. En signal bekraftar ditt
val.

Steg 3
Tryck ner den knapp som du vill att det hogra uttaget ska fungera som. Om du exempelvis vill att

det ska ha funktionen Hastighetskontroll sa klickar du pa knappen Hastighetskontroll.

Enheten avger ett drillande pip for att bekrafta ditt val och for att indikera att du lamnar program-
meringslaget.

Dina personliga installningar lagras i din n-Abler Trackballs minne och hamtas varje gang datorn
startas.

Avbryt utan att spara
Observera att du nar som helst kan avbryta programmeringslaget genom att klicka pa knappen
Hastighetskontroll tills du hor ett drillande pip och LED-lampan lyser med ett stadigt gront sken.

De nya instéllningar du gjort kommer da inte att sparas.

Om du gor ett misstag kan du alltsa avbryta proceduren och bérja om fran Steg 1.



Miljéinformation

Atervinns som elavfall.

Du kan ocksa skicka in din gamla n-Abler Trackball till oss pa Funktionsverket sa ser vi till att den
atervinns pa ratt satt.



Du dr alltid valkommen att kontakta oss

‘ 031-75 77 950

9 info@funktionsverket.se

@ www.funktionsverket.se
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