BRUKSANVISNING

Orbitrack Touchmus

@ Kompatibilitet

Orbitrack touchmus ar kompatibel med PC och
Mac via USB. Fungerar i Windows 10.

@ Installation

Se till att din dator ar helt avstangd och inte bara i
vilolage. Leta reda pa USB-uttaget (eller PS2-utta-
get) pa din dator och koppla in Orbitrack.

Om du Onskar anvanda PS2-uttaget behover du
anvanda den medfoljande USB-PS2-adaptern.

Sla pa datorn. Orbitrack kommer nu automatiskt
att konfigureras till USB- eller PS2-drift och vara
redo att anvandas nar du startar upp datorn. Inga
drivrutiner kravs. Ror inte touchknapparna under
uppstarten.

Kontrollera markdrens rorelser
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@ Kontrollera markorens rorelser

Du styr musmarkdren genom att réra vid den gra
touchringen. Flytta fingret runt ringen i fard-
riktningen for musmarkoren. Markorens rorelse ar
omedelbar och touchringen ar oerhort

responsiv, vilket gor det enkelt att styra in
markoren pa specifika objekt pa din dators skarm.

Musmarkoren andrar riktning som svar pa rorel-
se med fingret funt touchringen. Nar du tar bort
fingret stannar markoren.

(%) Dubbelklick

Tryck en gang pa den gréna touchknappen for att
fa ett dubbelklick.

@ Vansterklick

Utfor exakt samma funktion som Vansterklick pa
en mus.

@ Dra-och-Slapp

Nar du vill dra ett objekt 6ver skarmen trycker du
en gang pa den bla touchknappen, vilket
aktiverar funktionen Dra-och-Slapp. Nar du har
dragit objeketet dit du vill trycker du pa valfri
touchknapp for att slappa objeketet och aterga
till normal funktion igen.

(7) Hogerklick

Utfor exakt samma funktion som Hogerklick pa
en mus.

LED-lampan

LED-lampan visar vilken funktion som ar
aktiverad.

Gron Dra-och-Slapp
Binkande gron Inlarningslage

@ Stall in markorens hastighet

Det finns fyra hastighetsinstallningar for mark-
Oren som aktiveras av den roda knappen pa sidan
av din Orbitrack.

Tryck pa knappen for att minska hastigheten. Nar
du har natt den langsammaste hastigheten och
trycker pa knappen igen kommer du att atervan-
da till den snabbaste hastigheten.

Om ljudsignalen ar aktiverad kommer det att
horas ett pip, pip, pip for varje andring av hastig-
heten.

Nar du har stallt in den hastighet du 6nskar kan
du tillfalligt 6ka markorens hastighet genom att
helt enkelt halla kvar fingret pa touchringen. Sa
fort du slapper fingret kommer markoren att
stanna.

Nar du sedan satter tillbaka fingret pa touch-
ringen borjar markéren om fran utgangs-
hastigheten.

. Anvanda externa kontakter

Touchknapparna for Hogerklick och Vansterklick
kan avaktiveras for att istallet styras av externa
kontakter.

Koppla in kontakten i uttaget och tryck en gang
pa touchknappen. Touchknappen kommer da att
avaktiveras och istdllet ersattas med den externa
kontakten.



@ Inlarningslage

Steg 1
Borja med att placera din Orbitrack i den riktning
som du vill anvanda den (1, 2, 3 eller 4).
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Steg 2
Tryck pa knappen som ocksa staller in markorens
hastighet och hall den intryckt tills du hor en

drillande ton och LED-lampan bdrjar blinka gront.

Steg 3

Tryck pa touchringen pa den punkt som du vill
ska vara "uppat”. Nar din Orbitrack har forstatt in-
struktionen avger den ett enda pip och markdren
flyttas i den riktning som du vill.

Steg 4
Stall in om du vill ha ljudsignalen aktiverad eller
inte pa foljande satt: om du 6nskar ha kvar ljud-

signalen klickar du pa den roda knappen en gang.

Om du vill inaktivera ljudsignalen klickar du pa
den gula knappen en gang.

Ditt val bekraftas genom att du hor en enda
signal (oavsett om du valt att ha pa eller av ljud-
signalen).

Steg 5

Genom att sla pa SmartTrack-funktionen later du
Orbitrack lara sig vilken som ar den optimala
accelerationshastigheten pa markoren utifran din
tidigare anvandning av markoren.

Om du vill anvanda SmartTrack-funktionen tryck-
er du pa den roda knappen, annars trycker du pa
den gula knappen. Ditt val bekraftas genom att
du hor ett pip.

Steg 6

Valj vilken som ska vara Vansterklick. Om du vill
att den roda knappen ska fungera som Vanster-
klick trycker du pa den, annars trycker du pa den
gula knappen.

Du hor nu ett drillande ljud som indikerar att du
lamnar Inlérningslaget.

Dina personliga installningar lagras i Orbitracks
minne och hamtas varje gang din dator slas pa.
Om du vill andra installningarna kan du alltid

borja om fran Steg 1 och upprepa proceduren.

@ Miljoinformation

Om din Orbitrack inte fungerar, felsok den garna.
Se mer information pa www.funktionsverket.se

Visste du att metaller gar att atervinna hur manga
ganger som helst? Det ar en bra anledning att lata
din gamla trotjanare bli aterfédd in i kretsloppet!
Atervinns som elavfall. Du kan ocks3 skicka in din
gamla Orbitrack till Funktionsverket sa ser vi till
att den atervinns pa ratt satt.
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