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n-Abler Pro Trackball

@ Kompatibilitet

n-Abler Pro Trackball ar kompatibel med PC, Mac
och Chromebook via USB. Det ingdr dven en
PS/2-adapter for dldre datorer som saknar USB-
ingdng.

@ Installation

Se till att din dator ar helt avstangd och inte
befinner sig i vilolage. Leta reda pa ett ledigt USB-
uttag (eller PS2-uttaget) pa din dator och koppla
in n-Abler Pro Trackball.

Om du 6nskar anvanda PS2-uttaget behover du
anvanda den medfédljande USB>PS/2-adaptern.

Sla pa datorn. Enheten kommer att konfigureras
automatiskt till USB- eller PS/2-drift och vara redo
att anvandas nar du startar upp datorn.

Inga drivrutiner kravs. Ror pa styrkulan for att
bekrafta att musmarkoren svarar.

Indikator-LED (3)

Vansterklick (5)

Dubbelklick & AntiSkak (8)

Scrollhjul (4)

Hogerklick (5)

P Styrkula for att flytta musmarkdren (6)

| Dra-och-Slapp (7)
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LED-lampan indikerar vilken funktion som ar
aktiv.

Utseende LED Funktion
Gron Dra-och-Slapp inaktiv
Rod Dra-och-Slapp aktiverad
Orange AntiSkak aktiverad

Blinkar gront Inldarningslage

Omprogrammera

Blinkar rott
uttagen

@ Scrollhjul

Denna knapp anvands for att enklare kunna
forflytta sig i ett t.ex. dokument eller pa en
hemsida.

Tryck pa knappen en géng for att aktivera
scroll-laget. | detta lage kommer sidan att
scrolla upp och ner nar man rér styrkulan
istallet for att flytta musmarkdren. Denna
knapp fungerar pa samma satt som om man
hade anvant ett scrollhjul pa en konventionell
datormus.

Tryck pa knappen en andra gang for att lamna
scroll-laget och aterga till normal drift.

Om ljudsignalen ar aktiverad (det ar den fran
start) hors en kort signal for att indikera nar
scrolllaget aktiveras.

@ Vansterklick & Hogerklick

Dessa knappar anvands for att aktivera vanster
musklick respektive hoger musklick, pa samma
satt som pa en konventionell datormus.

@ Markorstyrning

For styrkulan i den riktning som du 6nskar att
markdren (muspekaren) ska rora sig. Tillater
dynamisk styrning.

OBS! Det gar att stdlla in forhallandet mellan
hastigheten pa styrkulan och markdrens
hastighet, se avsnitt 9 Stall in markorens has-
tighet.

@ Dra-och-Slapp

Nar du vill dra ett objekt dver skarmen kan det
ibland vara svart att samtidigt flytta markoren
och halla knappen for Vansterklick nedtryckt.
For att slippa den problematiken finns Dra-
och-Slapp. Tryck pa knappen for att aktivera
detta lage. Nar laget ar aktivt fungerar det
som om vanster musknapp halls nedtryckt.

Nar ar klar med att flytta objektet trycker du
pa valfri knapp for att aterga till normalt lage.

Om ljudsignalen ar aktiverad kommer det att
horas ett stigande tvatonspip. Da Dra-och-
Slapp avbryts hors ett sjunkande tvatonspip.

LED-lampan lyser rétt som en visuell indika-
tion pa att Dra-och-Slapp ar aktiverad.

(8) Dubbelklick & Antiskak

Att dubbelklicka pa vansterknappen kan
ibland vara besvarligt. Pa n-Abler Pro Trackball
kan du istallet trycka pa den Dubbelklick en
gang sa far du ett dubbelklick automatiskt.

Om du har ljudsignalen aktiverad hors ett kort
pip-pip for att indikera att du gjort ett dubbel-
klick.

= Det finns tre olika installningar for
@)) anvandare som lider av skakningar.

For att aktivera AntiSkak, tryck och hall nere
knappen. LED-lampan blir da orange och en-
heten piper en géng, vilket indikerar att den
ar installd pa den lagsta graden av kompensa-
tion.



For att 0ka graden av kompensation, tryck och
hall nere knappen igen till dess att enheten avger
tva pip i foljd, vilket indikerar mellannivan.

Tryck och hall nere knappen igen tills du hor tre
pip i foljd, vilket indikerar den hégsta graden av
kompensation.

Tryck och héll nere knappen ytterligare en gang
for att inaktivera AntiSkak-laget. En drillton later
och den orange LED-lampan slacks.

Notera att den AntiSkak-installning som du valt

stannar kvar i enhetens minne och atergar inte till
normallaget dven om datorn startas om.

@ Stall in markdrens hastighet

Den roda knappen som illustreras pa bilden
nedan gor att du kan stélla in hastigheten pa
markoren (muspekaren).
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Tryck pa knappen for att minska hasigheten. Det
finns fyra hastigheter att valja mellan. Om du
trycker pa knappen en gang till efter att du har
natt den langsammaste hastigheten kommer du
tillbaka till den snabbaste hastigheten.

Om ljudsignalen ar aktiverad kommer en pip-

signal att horas varje gang hastigheten férandras.

Observera att den hastighetsinstallning som du
har valt kommer att sparas i enheten och finnas
kvar dven efter att datorn stangs av.

Inldrningslage

Steg 1
Borja med att placera enheten i den riktning
som du vill anvanda den (1, 2, 3 eller 4).
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Steg 2

Tryck pa knappen som ocksa staller in markorens
hastighet och hall den intryckt tills du hor en dril-
lande ton, vilken indikerar att enheten nu befin-
ner sig i Inlarningslage. LED-lampan skall i detta
lage borja blinka gront.

Steg 3

For styrkulan i den riktning som du vill ska vara
uppat. Nar enheten har forstatt instruktionen
avger den ett enda pip och markéren flyttas
en liten bit i den riktning som du valt.

Steg 4

Stall in hur du vill fa ljudsignaler pa féljande satt:
om du 6nskar ha kvar ljudsignalen klickar du pa
Vansterklick. Om du istallet vill inaktivera ljud-
signalen klickar du Hogerklick. Ditt val bekraftas
med en kort ton (oavsett om du valt att ha pa
eller av ljudsignalen).

Steg 5

Nu valjer du vilken knapp som ska vara Vanster-
klick. Klicka pa antingen Vansterklick eller Hoger-
klick. Den knapp du valjer kommer hadanefter
motsvara vanster musklick. Ett drillande ljud indi-
kerar att du har lamnat Inlarningslaget.



Dina personliga installningar lagras i enhetens
minne och hamtas varje gang din dator slas pa.
For att andra installningarna maste du bérja om
fran Steg 1 och upprepa proceduren.

@ Anvanda externa kontakter

Pa baksidan finns tva uttag for externa kontakter.
Uttaget pa samma sida som Vansterklick utfor ett
vansterklick. Det andra uttaget, pa samma sida
som Hogerklick, utfor istallet ett hogerklick.

Uttagen kan programmeras att utféra andra saker,
inklusive Hastighetskontroll (se Avsnitt 13 for mer
information). Notera att de externa kontakterna
fungerar simultant med joystickens knappar.

Varning!

Dessa uttag ar inte avsedda for externa nat-
aggregat. Anslut aldrig en extern stromkalla till
enheten - det kan orsaka permanent skada.

@ Programmera om uttagen

Vid leverans ar enhetens externa uttag installda
sa att de motsvarar Vansterklick och Hogerklick.
Uttagen kan vid behov omprogrammeras till att
ge annan funktion, inklusive Hastighetskontroll.

GOr sa har:

Steg 1

Tryck pa knappen Hastighetskontroll pa enhetens
baksida samtidigt som du haller Vansterklick
intryckt under minst en sekund. Nar du hor ett
drillande pip och lysdioden boérjar blinka rott har
enheten gatt in i programmeringslaget fér de
externa uttagen.

Steg 2

Tryck pa den knapp som du vill att det vanstra
uttaget ska simulera. Om du exempelvis vill
att det ska ha funktionen Dubbelklick klickar
du pa Dubbelklick/AntiSkak-knappen.

En signal bekraftar ditt val.

Steg 3

Tryck ner den knapp som du vill att det hogra
uttaget ska simulera. Om du exempelvis vill
att det ska ha funktionen Hastighetskontroll sa
klickar du pa knappen Hastighetskontroll.

Din n-Abler Pro Trackball avger ett drillande
pip for att bekrafta ditt val och for att indikera
att du nu har lamnat programmeringslaget.

Dina personliga installningar lagras i enhetens
minne och hamtas varje gang datorn startas.

Observera att du ndr som helst kan avbryta
programmeringslaget genom att klicka pa
knappen Hastighetskontroll tills du hor ett
drillande pip och LED-lampan lyser med ett
stadigt gront sken. Alla nya installningar du
gjort kommer da ga forlorade och sparas inte.

Om du gor ett misstag kan du alltsa pa detta
satt avbryta proceduren och bérja om fran
Steg 1.

@ Miljéinformation

Atervinns som elavfall. Du kan ocksa skicka
in din gamla n-Abler Pro Trackball till oss pa
Funktionsverket sa ser vi till att den atervinns
pa ratt satt.

funRkRtionsverket

Tel: 031-75 77 950
E-post: info@funktionsverket.se
Webb: www.funktionsverket.se




